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Урок №1

Цель: Познакомиться со средой визуального программирования Delphi и получить практические навыки работы в этой среде.

Основное содержание 

Создать простейшее приложение для вывода текста.

Краткие теоретические сведения.

· Что такое Delphi?
Delphi – это программная среда визуального программирования и создания как приложений клиент/сервер, так  и общих приложений для Windows. 

Delphi – это система быстрой разработки приложений для Windows, так называемая система RAD  (Rapid Application Development).

Delphi сочетает в единой среде высокопроизводительный компилятор с языком Object Pascal, визуальные механизмы программирования, инструмент создания приложений – клиентов для работы с различными локальными и удаленными базами данных.

Основой Delphi является графическая среда разработки приложений, называемая интегрированной средой разработки (Integrated Development Environment, IDE ).

Delphi, как и всякая современная среда разработки приложений основана на ООП. 

В основе Delphi лежит объектно – ориентированное программирование на языке Pascal, которую Borland называет Object Pascal. Это дополненная (причём существенно) и измененная версия Borland Pascal 7.0.

· Основные инструменты Delphi.
После загрузки Delphi на экране открываются четыре окна IDE: главное окно, окно проектировщика форм, окно редактора кода, окно инспектора объектов.

1.Главное окно.

Главное окно состоит из трёх частей: меню, панели инструментов и палитры компонентов. IDE содержит четыре стандартных панелей инструментов: View, Standard, Debug, Custom. Среда позволяет добавлять или удалять кнопки в панели инструментов с помощью команды Customize из локального меню или панелей инструментов.

В палитре компонентов отображаются компоненты, с помощью которых пользователь создаёт свои приложения. Пиктограммы стандартных  компонентов Delphi разделены на группы, каждая группа расположена на отдельной станице.

2.Проектировщик форм Form Designer.

В окне проектировщика форм отображается форма как визуальный объект. Здесь вы определяете, как будет выглядеть ваше приложение с точки зрения пользователя, и создаёте графический интерфейс пользователя. Вы выбираете компоненты из палитры компонентов и перетаскиваете их в форму, используя мышь для точного расположения и определения размеров компонента. Вы можете управлять внешним видом и поведением компонента с помощью Object Inspector и Code Editor. Это собственно и есть визуальное программирование.  
3.Инспектор объектов Object Inspector.

С его помощью вы можете изменять свойства компонентов формы и определять события, на которые должна реагировать форма или её компоненты. 

Окно инспектора объектов имеет две вкладки:

· Properties – свойства

· Events – события

4.Редактор кода Code Editor.

В окне редактора кода вы можете вводить разработанный вами код или редактировать сгенерированный Delphi код для компонентов разработанной формы. Code Editor использует технологию вкладок, каждая вкладка соответствует своему модулю или файлу.

· Обработка событий
События – это свойства процедурного типа, предназначенные для  создания пользовательской реакции на те или иные входные воздействия.

Все события в Delphi принято именовать с ”On”.Щёлкнув в Инспекторе объектов на станице Events в поле любого события, вы получите в программе заготовку метода – обработчика этого события. При этом его имя будет состоять из имени текущего компонента и имени события (без “On”), а относиться он будет к текущей форме. Например, если на форме размещена кнопка(компонент TButton с именем Button1), то заготовка обработчика события OnClick(щелчок по кнопке) будет иметь 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin
end;

Заготовку обработчика события OnClick можно также получить дважды щелкнув по размещенной на форме кнопке. 

Поскольку события – это свойства объекта, их значение можно изменять во время выполнения программы. Эта возможность называется делегированием. 
· Форма.

Форма в Delphi- это синоним окна. Любая программа имеет как минимум одну форму- она появляется на  экране в момент старта программы. Для подключения новой формы к проекту достаточно обратиться к репозиторию и выбрать нужную разновидность формы. Доступ к репозиторию открывает опция меню File|New. Помимо универсальной пустой формы Form(страница New репозитория) репозиторий содержит и специализированные формы.

Подключение новой формы к проекту приводит к тому, что менеджер проекта размещает ее в списке автоматически создаваемых форм(окно Project Option, страница Forms, список Auto-create forms). Для того, чтобы форма не создавалась автоматически в момент старта программы, необходимо перенести ее в список Available forms. В этом случае форма создается по мере необходимости.

В момент старта программы на экране показывается только одна – главная форма. Каждое следующее окно становится видно только после вызова его метода Show или ShowModal.

Основной способ, используемый для закрытия формы – зто вызов метода procedure Close.  Внутри метода Close в первую очередь вызывается метод function CloseQuery:boolean. Для закрытия формы необходимо, чтобы функция CloseQuery вернула True. Для проверки на возможность закрытия CloseQuery вызывает обработчик события OnCloseQuery:TCloseQueryEvent; 

TCloseQueryEvent-это процедурный тип:

TCloseQueryEvent=procedure(Sender:TObject;Var CanClose:boolean) of object;

Вы должны в обработчике события проверить возможность закрытия формы и вернуть нужное значение в параметре CanClose.

Последним   при    уничтожении   формы   инициируется   событие     OnDestroy:TNotifyEvent; Здесь программист может предусмотреть необходимые действия, к примеру записать значения в файл.

Порядок выполнения работы.
В этой работе мы создадим простейшее приложения, содержащее кнопки  и простейшие компоненты для вывода текста, а также определим некоторые обработчики событий. Работу будем выполнять в три этапа.  

Этап 1. Создание очень простого приложения.

Разработка нового приложения начинается с создания проекта. Для этого в меню File выберете команду New Application.

Delphi создаёт проект, который содержит три файла:

· Файл проекта  *.dpr
· Файл формы    *.dfm
· Файл модуля   *.pas
При этом в проектировщике форм (Form Designer) Вы увидите новую форму, а в редакторе кода (Code Editor) – заготовку исходного текста модуля, который ассоциирован с созданной формой.

Файл проекта представляет собой не более, чем исходный файл Pascal.

Program Project1;

Uses

  Forms,

    Unit ‘in Unit1.pas’{Form1};

    {$R*.RES}

begin

Application.Initialize;

Application.CreateForm(TForm1,Form1);

Application.Run;

end.
Просмотреть файл проекта можно выполнив команду меню Project|View Sourse, либо  Ctrl-F12 и выбрать из списка имя файла проекта.

В секции Uses перечислены все модули, входящие в состав проекта. В блоке begin … end после инициализации объекта приложения Application осуществляется создание форм, входящих в состав проекта. Метод Run осуществляет запуск приложений. 

При добавлении модулей и форм в приложение они будут появляться в секции Uses файла проекта.

Каждая форма представлена в двух видах: в виде файла формы с расширением dfm (представление окна Windows - приложения как визуального объекта) и модуля формы с раширением pas (Pascal – код формы).

Автоматически сгенерированный первоначально код имеет вид:

unit Unit1;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs;

type

  TForm1 = class(TForm)

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

end.

Директива $R  используется для загрузки внешнего файла ресурсов. Файл .dfm содержит бинарное представление созданной с помощью Form Designer формы. Символ * означает, что имя файла совпадает с именем модуля, т.е. Unit.
dfm.

Текстовое представление формы можно получить при помощи команды View As Text контекстного меню формы.

Кроме модуля формы, в программу могут входить и другие модули, не связанные с формами.

Компиляция проекта осуществляется в соответствии со списком модулей в файле проекта. Откомпилированный модуль записывается в файл с расширением dcu.

В проекте Delphi могут присутствовать и другие файлы.

· *.res Ресурсы (хранят изображения, строки для сообщений, информацию о версии программы).

· *.cfg Откомпилированный файл настроек проекта.

· *.dof Текстовый файл, в котором хранятся значения опций проекта (настройки компилятора и компоновщика, каталоги и т.д.)

· *.dsk Текстовый файл настроек среды разработки для данного проекта.

Сохраните проект в вашем рабочем каталоге, выполнив команду меню File|Save Project As.

Итак, мы получили заготовку (прототип) будущего приложения. Теперь добавим в приложение кнопку при нажатии которой, будет появляться модальное окно с надписью «ПРИВЕТ»

Для этого сделайте следующее:

1.Из палитры компонентов(страница Standard) добавьте кнопку TButton в форму, выполнив двойной щелчок на пиктограмме кнопки. Delphi автоматически центрирует кнопку на форме.

2.Для того чтобы разместить кнопку в нужном  месте, щёлкните на компоненте и удерживая левую кнопку мыши нажатой, перетягивайте при этом объект в нужное место (подобно перемещению пиктограммы в Windows).

3.Перейдите в Object Inspector и с его помощью измените заголовок по умолчанию, который появляется на кнопке, с Button1 на ОК. Для этого, щёлкните на кнопке один раз для получения подтверждения, что она выбрана. Затем щёлкните на свойстве Caption в Object Inspector. После этого наберите на клавиатуре OK для изменения имеющегося заголовка.
Аналогично измените свойство Caption формы Form1 на Лаб. работа №1.

4.Выполните двойной щелчок на кнопке, которую Вы добавили в форму, для того чтобы открыть Code Editor. Именно здесь вводятся строки кода, предписывающие необходимые действия программе, когда кто-нибудь щёлкнет на кнопке в запущенной программе. Находясь в Code Editor, в теле процедуры TForm1.Button1Click наберите  между зарезервированными словами begin и end следующие строки:

ShowMessage(‘ПРИВЕТ’);

Close;

Процедура ShowMessage создаёт стандартное окно для вывода сообщений. Метод  Close закрывает окно формы, когда мы закроем модальное окно, щелкнув на кнопке Ok окна . 

Текст модуля.

unit Unit1;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

  StdCtrls, ExtCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    Button1: TButton;

    procedure Button1Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

ShowMessage ('    ПРИВЕТ');

Close;

end;

end.

5.Для компиляции и выполнения программы выберите команду Run из меню Run или нажмите F9. Теперь Delphi автоматически компилирует программу для генерирования кода времени выполнения (run–time code), необходимого для запуска проекта на выполнение. 

После того как программа заработает, на экране появиться 
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Щёлкните на кнопке ОК, и у Вас появиться небольшое диалоговое 

окно с надписью ПРИВЕТ.
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Это диалоговое окно является модальным, а это значит, что пока Вы не щёлкните на кнопке ОК и не закроете модальное окно,  программа дальше не  выполняется.

При щелчке на кнопке OK программа завершит своё выполнение. Метод Close закрывает форму и управление возвращается к Delphi.

Этап 2. Немного усложним программу. 

С этой целью для вывода сообщения используем компоненту TEdit, представляющей собой однострочный редактор. 

Для этого сделайте следующее:

1.Выберите из палитры компонентов(страница Standard) компонент TEdit и разместите его на форме.

2.Перейдя в Object Inspector, измените свойство Name объекта Edit1 на editHello, а свойство Name объекта Button1 на btnHello и свойство  Caption на Hello.

3.Выбрав свойство Text объекта editHello, очистите строку окна ввода/вывода. 

4.Свойство ReadOnly объекта editHello установите равным True. Это позволит защитить строку ввода/вывода редактора от изменений.

5.Измените тело процедуры TForm1.btnHelloClick.

editHello.Text:=’ПРИВЕТ’ 

при выполнении процедуры свойству Text объекта editHello присваивается значение ’ПРИВЕТ’.

Текст модуля.

unit Unit2;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

  StdCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    editHello: TEdit;

    btnHello: TButton;

    procedure btnHelloClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TForm1.btnHelloClick(Sender: TObject);

begin

editHello.Text:='ПРИВЕТ'

end;

end.

После запуска программы на экране появится.
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Если Вы щелкните на кнопке Hello,то у  Вас появится
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Для того, чтобы завершить программу, необходимо закрыть окно главной формы кнопкой закрытия в правом верхнем углу.

Этап 3. Еще больше усложним программу.

Добавим еще две кнопки- одна из которых (btnGoodBye) будет менять текст в строке editHello на ‘До свидания’, а вторая(btnClose) закрывать форму, завершая тем самым программу.

Для закрытия формы определим обработчик события

procedure TForm1.btnCloseClick(Sender: TObject);

begin

Form1.Close;

end;

При закрытии формы можно уточнить, действительно ли пользователь хочет завершить приложении, и в случае подтверждения закрывать форму и завершать приложение. Для этого в Проектировщике форм следует активизировать форму, выбрать в Инспекторе объектов вкладку Events и дважды щелкнуть в окне события OnCloseQuery. Затем определить обработчик события следующим образом:

procedure TForm1.Form1CloseQuery(Sender:TObject;Var CanClose:boolean);

begin

if MessageDlg(‘Вы действительно желаете завершить программу?’,

mtConfirmation , [mbYes, mbNo] ,0)= mrNo then CanClose:=false;

end;
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